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" PREFAZIONE

2 )

Liz mancanza di un 'trdttato ‘ele mens
tare sopra il giucco ‘degli Secacchi
diede Videa diquello che oggi sioffre
al Pubblico. gz ‘pensod ‘che potrebbe
essere utile -a” principianti , che son
privi di occasioni per fare la loro
partita ‘con bravi giuocatori , & sono
in tal modo privi de’mezzi di ginnge-
re ad egual ‘bravura. Pitgiustaménte
verra gindicato di una assolita heces-
sitd pel éonsiderevole numero di quel-
Ui che la riputazione del pin béllofra
li giuochi , la loro naturale curiosi-
W, o il desio di cercar un mezzo
contro la noja , se ne servirebbero ,
se il loro allontanamento da persona
capace di fornirglila chiaye, non met-
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tesse un’insuperabile ostacolo. Si os-
servera a tal riguardo che il piccol
numero di giuocatori di Scacchi che
si trova nella societa deverendere as-
sai fre quente questa posizione.

Lo stesso operajo che fabbricali
peasi, il mercante che Ui vende, igno-
rano quasi tutti la marcia , e lascia-
no cosil'acquirente che glie la chiede,
nello stesso imbarazzo di pria. Per la
sua complicazione , questa marcia di-
viene un’enigma per la maggior parte
di quelli . che osservano a giuocare
pria di averne avuto spiegazione. Que-
sto sara il primo oggetto che trattera
questo libricciuolo , e mi lusingo, che
questa parte nulla lascierd a desiare
si per la chiarezza che per la preci-
sione. Un oggetto non meno impor-
tante a conoscere, sono le regole. Es-
-se non esistono quasi pit che nella
tradizione ; U edizione stampata gia
da lungo tempo informa di guadro es-




sendo esaurita ', $i credette pereid
indispensabile di pubblicare un nuovo .
codice, -perché esse regole furono ai-
terate in molti paesi; e perché queste
differenze possono essere per giuocu-
. tori stranieri gli uni agli altri , una
sorgente di discussioni imterminabili.
D’altronde la reddazione é conforme
all’uso ritenuto in Parigi emesso in
vigore dalli giuocatori Ui pit celebr:.
~ Nessunh’ opera precedentemente
pubblicata sopra li Scacchi presenta
un corso speciale di principj generali
o particolari ad un pezzo qualunque.
La pid partenon li dimostrano che in
alcune note sparse , e quando le dif-
ficolta de’ colpi esigono osservazioni.
Si-dedico in questa una dissertagione
che sebbend'corta, nullaostante é com-
pleta: Fu riportato tutto I’ ordine e
tutta la concisione di cui ii soggetto
parve suscettibile , trattando ciascun
principio in un’ articolo a parte , di
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modo che questa riunione di princiy
Jorma un godice di cut un buon giuc
catore non dovra dipartirsi, comenep
pure da quello delle regole. -
Indi siegue V analisi dei princi-
pali colpi, e differenti-mezzi di atiac-
co e di difesa. Vi si aggiunsero degli
esempj , onde facilitarne U intelligen:
3a; ma non furono moltiplicati; pri-
ma percké de’ grandi maestri diederq
partite terminate, e che non si avreb-
‘be potuto che seguire passoa passo le
loro sapienti combinasioni, satto pena
di perdersi ; in secondo luoga , per-
¢hé , eccettuate alcune particolari po-
sizioni , nelle quali non awi alterna-
tiva nel giuocare nella .tale o tal -mae
niera per perdere o guadagnare , &
raro che le altre pasizioni esigano e-
videntemente il colpo. prescritto. dal
maestro ,, e che U allievo non sia. nel
caso di chiedergli qual sarebbe stato il
risultato del colpo M un’altra. ipogesi,
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In una parola autorg volle dare

un libro elementare , e non far prova
di sapere. Il suo scopo essendo d’ es-
ser utile e nown shalordire, il successo
che potrebbe ottenere il suo piccolo
trattato non turbera ad alcuno il riposo.
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" INTRODUZIONE

Il ginoco degli Scacchi & senza dub-
bio antichissimo, giacché glcuni au-
tori ne fan rimontare la scoperta fino
dal regno di Ammolino re di Babilo-
nia, dicendo che il filosofo Serse con-
sigliere di questo monarca I'inventd
per stornare Ja sua inclinazione alla
crudelta, Questo ginoco non cessd dal-
Ji secoli li pi remotia contribuire al
divertimento de’piu famosi eroi tanto
antichi che moderni. o

- L’ opinione pin generale I attri-
buisce a Palamede. Omero gella sua
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Odissea , riferisce ¢he li principi,
amanti di Penclope, giuocavano alli
scacchi davanti alla porta di questa
bella. Ma non si potrebbe dubitare
di questa asserzione , che proverebbe
soltanto che questo giuoco non era
conosciuto in quell’epoca, e che nul-
ladimeno non darebbe alcun indizio
certo ed antentico sopra la sua ori-
gine ? ' o
- Leggesi nel dizionarié compen-
diato deﬁa Fdvola del Sig. Chompré:
» Palamede figlio di Nauplio, re del-
» Visola di Eubea , e pronipote di
» Bello, scopri la finzione di Ulisse,
»» che contraffaceva I’ insensato, per
-y, non andare-alla guerra di Troja.
,; Credesi ¢he Palamede abbia in-
,» ventato il giuoco degli Scacchi e
» dei dadi nel tempo dell’ assedio ,
»» come pure li pesi & misure. ,,
Oltre Omero , di gia citato , ghi
altri autori che accreditarono questa
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opinione sono Erodoto, Euripide, So-

focle , Filostrato ec. Egli & vero che
cssendo Greci come Palamede , Ia
vanitd nazionale poteé influire al gia-
dizio di questi nomini grandi in fa-
vore :del(}qro compatriota. Virgilio ,
Seneca , Ovidio , Orazio, Quintilia-
no ec., poeti e filosofi Romani lo con-
fermarono colla lora autorita.

In un libro che porta per titolo:

Viaggi a Pekin, Manilla , e Uisela di
Francia , ec. del signor de Guignes,
leggesi quanto segue : '
", Le persone di distinzione ; o
»» al dissopra del volgo (nella China)
» giuocano a schacchi-j questo giuo-
» €0 & antichissimo e se ne ignora
4 Vautore. Ha, come il -nostro, tren-
» tadue pezzi, sedici ciascun giuo-
»» Catore ; ma li pezzi sono diversi.
» Non avvi Regina : inyece di otto
» Pedine , non ve n'ha che ciaque;
» Ma vi sono altri pezzi in Ihogo di
» queste. ,,
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_» Lo Scacchiere & composto dt
settantadue case formate da nove
ranghi di linee parallele , e da ot-
to altre traversali. Li Chinesi non
collocano li pezzi nel vacuo delle
case, ma sopra li punti di unione.
,» 11 generale & collocato nel
mezzo della prima linea dalla par-

.te del giuocatore, avendo a destra

ed a sinistra un Assessore , un E-
lefante, un Cavaliere, ed un Car-
ro ; ciocché forma nove pezzi , li
due Cannonieri sono .collocati soli
sopra la terza linea, I'uno e Valtro
di facciata de’ cavalieri. Li soldati
in numero di cinque , precedono

" immediatamente li cannonieri e

sono posti sulla quarta linea nel-
I’ ordine seguente : un soldato di
facciata a ciascuno de’ carri , un
altro di facciata agli elefanti , e
I’ ultimo , o quello di mezzo ; di
facciata al generale. Fra li soldati

/
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del giuocatore ,.e qaelli dell' av:
versario vi sono due linee vuote.,,.
4» 11 generale nou sorte wmai da-
gli angoli di unione formati dalle
uattro case che gli son vicine: li
gue Assessori gli sono a canto: es-
si rimpiazzano li nostri Alfieri e’
marciano nello’ stesso modo. Li
due Elefanti che sieguono non esi
stono fra noi..,, .
» Li cavalieri sono come li no-
8tri, e li carri rimpiazzano le no-

‘stre torri. Li cannonieri precedono
li cavalieri, essi marciano come li
‘carri, € now possono prendere pez-

zo alcuno se non & separato da ua
altro. . .

y» Le cinque Pedine not pren-
dono di fianco , ma avanzando, e
senza retrocédere giammai. ,,

» Li Cavalieri noa attaccano il
Re nemico,ameno che non sia un
pezzo del suo ginoco fra quelli ed

\
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» ©880., questi si difgnde. ritirandosi
»» Sopra un altro punte, o ponendosi
. davanti an’altro pezzo, @ scopren-
» dosi il fianco e facendo ritirare il
4 suo soldato. Questo ginoco & molto
. Stimato alla China, e, si fa caso di
+ quelli cke la conoscono bene. ,,
Queste differenze molto sensibily,

. von solo nelle regole ma anco, nella
composizione, che esistono fra ﬂgiuo-~
co degli Séa_cc};-i de; Chinesied il no-
stro, fece credere a qualcpno non es-

.sgre impossibile che sia stato scoperto

.:separatamente da due popoli antichi,
e da due vomini diversj. Questa opi-
aiong parvealtrettanto piut fondata cﬁe ,
li Chinesi non ebbero rapporti colli
Europei che da un’ epoga recente , e
cheli Chinesiignaranoessi stessil’ oxi-

. gine di questo. givoco,che sembra ugi-
no essi 1’\@;\(5@ 11 Chinese non &
innovatore, e se avesse ricevulo gue-

. st _giugeo da Palamede,, & probabile

. nom lo avesse sfigurato.
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Alcuni dotti scrisserache gli Egi.
ziani ponevano il %iuoco degli Scac- .
chi nel numero delle scienze, in un
tempo che nessun altro fuori di essi
lo possedevano, Non sarebbe a sor-

srendersi , che essi si tenesséro per
inventori, ma questaopinione manca
di prove. : :

Senza occuparsi piti a lungodeéi
varj pareri che si sono pii o meno
divisi sulla sua origine, non si potra

orre in dubbio che non sia quello
{fra ligiuochi conosciuti e praticati a’
nostri tempi in cui sia necessario il
maggior riflesso.”

Non ¢& che il giuocodiDama non
presenti una serie dicolpi interessan-’
ti, ma essa & circoscritta. Che il Bi-
» gliardo non fornisca all’occhio ed alla
mano esercitata delle combinazioni i
cui risultati sieno abbastanza certi ,
ma esse dipendono da una buona di-
sposizione. fisica. Ma dove irovare un

-
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eampo cosi vasto per 'immaginazione!
Li trattati li piu1 estesi poterono ben
dare partite giuocare dall’una e I'al-
tra parte con saggezza, manon inun

- modo invariabile.

Sembra adunque preferibile di
restringgrsi a presentare un succinto
la composizione del ginoco degli
ycacchi, della marcia diciascun pez-
zo,, delle regole sulle quali non de-
vesi giammai allontanare , infine de-
gli avvisi generali e particolari del-
le varie situazieni nelle qual¥puossi
trovare.

. Ma infinita essendo la  moltipli-
cita delle pesizioni, sarebbe presun-
tuoso di pretendere a parlar di tutte,

Indipendentemente dall’azzardo,
delle forze e destresza fisica, questo
ginoco richiede ragionamento e so-
stenuta applicazione. 11 vecchio de-
bole , -ma applicato potrd vincere
1'uomo vigoroso ma disattento. Non

‘ 2

4
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dovra la vittoria che alla buona con-
dotta del suo giuoco,ed il vinto non
si lagnera della sua 'trista fortuna co-
me complice della propria disfatta.
Nullameno non & da porsi in dubbio
che pochi riuniscono tutte le¢ qualita
che deve avere il ginocatore per es-
scre perfetto. 1l possedere a fondo la,
teoria ¢ lungi dall’ essere sufficiente,
€. nou vi si uniscela pratica.

.. D’ altronde. questa incontrasta-
bile verita, riguarda particolarmente
il ginoce degli Scacchu.ll facile a con-
vincersi per poco che si rifletta che
pochi-sono i colpi che non esigano,
per essere saggiamente condotti, una
determinata ragione. Quante ramifi-
" cazioni a scorrere nel cosi cortospa-
zio da un colpo all’ altro! quantecon-
seguenze a prevedersi in un punto !
Finalmente quante cure diverse ! Si
¢ la responsabilita di un generale in
capo che vi pesa sulla testa. Come
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lui, voi avete un monarca a gueren-

tire. dagli attacchidi un vostroavver-

sario, mentre che voi stesso cercate’
a portargli contro de’ colpi decisivi ;
si. & un' intera armata di cuiil meno-
mo membro interessa al trionfo , o
alla disfatta del suoRe, che ta duopo
condurre alla carica e conservar nel-
lo stesso tempo. ‘

Per quanto sia indispensabile la
pratica., & d'- uopo inoltre :

I.Memoria, (a) onde aver sempre
presente al vestro spirito 1’ intero
giuoco , e di non dimenticare la si-

tuazione di ciasc@n pezzo, la sua de-

bolezza., o la sna forza ec.

11. Prudenza ed attenzione, on-
-de maturare nella vostra mente cia-
scuna combinazione , ed assicurarvi

tacitamente de’ suoi risultati , e di.

(a) Si viddero ginocatori guadagnave
uba partita senza aver. avanu: gli ocochi ¥
‘seacchiere , ¢ dettando a mente cio che ¢
veasi a fave. v
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non lagciare il vestroavversario cam-
biare pezzo alcuno di luogo , senza
che ne siate istruito e che pria giu-
dichiate della sua: portata, :
III. Finalmente, un poea d'imma-
ginazione e sagaeita;onde essere sem-
pre pronto a tendere un’ inganno al
nemico , ad indovinarlo e sconcerta-
re i suoi progetti. '
- Per altro senza eercar in questa
corta introduzione a dimostrare il
lungo studio di cui & suscettibile il
‘giuoco degli Scacchi, basta per sue
elogio che de: gran re , de’ guerrieri
celebri, ed illustri sapienti ne abbian
fatto gran caso ; dimostrando Carlo
XIL (a) giuocare alli Scacchi a Ben_

. (a) Per unico sollievo , giuocava gual-
che volta agli Scacchi. Se le cose piccole
dipingono gli vbmini, & permesso riporta-
re che egli faceva sempre marciare il Re
a questo giuoco ; se ne serviva piu che de-
gli aleri pezzi, ed in tal modo perdeta tat-
te le partite. » h

(storia di Carlo XII. per Voltaire.)
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der, e trovare ini questa interessante
ricreazione un mezzo di alleggerire
la noja della sua prigionia , e di so-
stenere 1’ attiyita del.spo genio ; ci--
tando un monarea guerriero (b) che
perdette un’ importaste piazza , per
non aver voluto distrarre la sua at-
tenzione da una partita di Scacchi.

- Ad esemgj cosi capaci di prova-
re fino a qual punto questo giuoco
‘offra di interesse | e aggiungeremo
uno sofo ; quello di un Romano (a)
giuocéndb';’ﬂi Scacchi sul punte di
andare al supp -
stimonio il cap:
me egli avesse
tifnore diceva
morte, non si
duta la partita. \

(b) .Eduardo Re & Inghilterra : trattasi
qui della citta ‘di Roano. e

A (a)- v+« Canjo JuMo ginocava agli’ Scac-
chi, allorqaando an Centurione , trassinan-



- :CAPITOLO PRIMO

Amicoro I.

Composmone del Gmoao
degli Scacchi.

N

1l ginoco degli Scacchn & com-
08t0 :
1. Di una taveleita clonommata
Scacchiere.
. Lo Scacchnere si é una tavaola
divisa in 64. quadrati , o case bian-
che e nere, formate da otto ranghi di
dinee faxallelle , ¢ da altre otto tra-
*sversali , in modo che la torre della

destra sia collocata sopu una cass.
bianca. :

do sl sup ﬁlmo una u'nppa di uomini con-_
dmn&u alla morte, diede ordine alle sue
genti che ql:u-su pure venissevi tradotto. Sen-
tendosi a chiamare , Canio contd i suoi pez-
», edisse a quegh uale giuocava : fa-
te bepe qumzwm, onde non usiate la (al-
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IL Di trentadue: pezzi ;, de’ quali
16. bianchi , e 16. neri.
Cioé :
2 Re..
2 Regine. .
4 Torri. T s
4 Cavalieri.
4 Alfieri.
16 Pedine.
32 pezzi in tulte.

Articoro II. o

Posizione de’ Pezzi sopra
 lo Scacchiere.

sire di pretendere dopo la mia morte di
avermi vinto. Allora vhiamando il Centus
rione , Siate testimonio , gli disse, che io
4o supero di un pezszo. -
‘(Seneca, della Tranguillita Cap. 14,)

1
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ll Re sulla quarta casa nera a
destra.

LaRegina sulla quarta casa bian-
ca a sinistra.

L’ Alfiere del Be sulla terza ca-
sa bianca a destra. .

L’Alfiere della Regina alla terzar
casa nera a ginistra.

Il Cavaliere del Re sulla secon-
da casa nera-a destra. -°*

11 Cavaliere della Regina sulla
seconda casa hianca a sinistga. :

La Torre del Re sulla pnma ca-
sa bianca a destr

La Torre deﬁa ngl.qa sulla pri-
ma casa nera a sxmstra

GlUOCO NERO

Il Re sulla quarta casa, bianca a
s:tnstra
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La Regina sulla quarta casa ne-

ra a destra.
Gli altri pezzi, come sopra, due
Alfieri , due Cavalieri , e due Torri.
Le Pedine , in numero di otto
da ciascund parte, si‘collocano sopra
le ofto case bianche e nere della se-
conda fila ,«<in modo che siavi una
Ped!na davanu a ciascun pezzo.. .
Fra'le pedine del. gnuocatore 0.
quelle del -suo avversauo , .Vi :sono
quattro file vuote .. ,
E da rimarcarsi che dal colore..
~della Re ina dipende la posigiope
degli altn pezzi. pLa Regina biansa sj
pone sempre sopra una ¢asa bianca,
e]a Regina nera sopra una casa nera.
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- -Margia , e portata dei pezzi.

Eammaan g /=
F .

‘!L Re

+ 1l Re non pub fare che un pas-
so alla volta. Si pone’sopra le otto
ease-che do circondans. .
~ - Egli non ha questa facolta che
quando queste case sono libere, ¢iod
adyge:- . ‘

I. Quando esse non sono_occupate -
dai pezzi del suo proprio giuoco ;

«-I. Quando esse npn lo siena da:
pezzi difesi'del ginoco del suo-avver-
sario ; . :

1I1. Quando esse non sieno bat-
tute da pezzi dello stesso giuoco.

Re non pud essere preso , ne

prendere il Re inimico. Egli prende
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tatti gli altri pezzi che gli.son ,vici?
ni , quando egli lo possi fare senza
metter se stesso in preda.

Solo ypa volta in ciascana par-
tita , il Re 'pud arroccare tanto con
la Torre della sua Regina, come col-
Ja sna propria.

Non gli & concesso di farlo che
allorquapdo né esso , né'la torre ab-
biano ancora fatto movimento.-Anco-
ra & indispensahile , perché egli ab-
bia la facolta di arroccare , che le
case che separano il Re dalla. Torre,
sieno libere e fuori di pertata,d’ al-;
cun pezzo inimico.

) | Re arroccando ¢olla sua pro-
pria Torre , si colloca salla seconda
casa a destra , che p. quella-del;suo
Cavaliere , e la.Torre sulla terza -ca-
sa bianca a canto al Re.

Il Re arroccando con. la. Torre
della sua Regina, si colloca sulla tep-
za cass a sinistca , che & quella ded~

(]
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T Alfiere della sua Regina , e la Tor-
re sulla quarta casa bianea a canto
al Re. - ' e
Bisogna osservare che questa &
1a sola ‘eircostanza, in cui il Re pos-
si fare due passi. Co
. La Reerma
'+ * ‘La'Begina niarcia ad un tempo
¢ qtiadtatamente , ed ‘obliguamente
{%). EvsA Seorre tante case quante’ ne
trova libete in queste direzionj. '
«¥:‘Non gli® ptrmesso di saltare so -
pie gnvellio pizzo.
AL M (o I .
* " Ba Torre 'mircja quadratamen.’
té:“ESsgx,‘come"l%‘ ‘I‘Igeg'i'xia,)'hh 1a tacol-
P ) /_ - ““.m.." "l '
"' *(a) Obliquamente; ‘cioe ‘& dite per li
angoli, conservando ‘lo -4resso'¢oloré | tome
una. Dama. damate ne] Gidges di Dama, -
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-t di prendere quento trovasi sul
suo passaggio in tal direzione.

1 Arpiere

L’ Alfiere marcia obliquamente.
Esap ha come la Regina, Ja facolta di
prender guanto incontra in questa
direzione.

i
I Cavauiere -

I1 Cavaliere salta dal biancao al
nero, e dal nero al bianco, in mode
che essendo sul bianco. , batte otto
case nere e viceversa. Le case battu- -
te dal cavaliere non possono essere
che alla distaaza di due file, sien pa--
rallele , sien trasversali. 11 piglio del
cavaliere corrisponde alla sna marcia.

Osservazione
Tatti i sunnominati pezzi hapno
S
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la facolta di ringulare 0 tornar ad-
dietro. . .

Le Peomz -
La Pedina pud fare due passi
ma solo la prima volta che si muo-
ve ; non pe pud fare in seguito che
uno solo. Essa giamumai rincula, e si
avanza per quadrato , senga aver fa-
colta di allontaparsi né a destra , né&
a sinistra della sua fila , a meno che
won pigli. Essa piglia obliguamente i
pezziche le son vicini in tal direzio-
ne , ma solo avanzaudo. ,
-Giunta all’ ultima casa dello Scac-
chiere, vale una Regina, e ne acqui-
sta la marcia ed il piglig.
*
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' CAEI'I:O_LO 11

Regole del Giuoco degli Scacchi.
| r— - G

Arr. L 11 tratto si & il diritto di
giuocare pel primo. La sorte ne deci-
de alla prima partita; per le.alire ,
d’ ordinario apparticne a quello che
perde , a meno che non vi signo an-
tecedeati convenzioni. , .

I1. Ognigiuocalore alternativamen-
te-giuoca alla sua volta. ,

- IIL Quando si tocca un pezzo del
proprio giuoco , si & obbligato giuo-
“carlo. , . y
1V..Quando si alzerd un pezzo in
preda del ginoco del suo ayversario,
ncn si potra piu dispensarsi dal pren-
derlo. : _

V. Oguni pezzo abbandonato dopo
esser stato giuocato , lo sara icpevo-
cabilinente.

\



32 ' -

VI Li Articoli 3., 4., € 5., non
saranno applicabili al giuocatore, che
tocchera un peszo per un motivo e-
straneo alla partita; ma sara obbliga-
to in tal caso di avvertire'l’ avversa-
rio della sua intenzione , dicendo :
Tocco per accomodare. o

VII. 1l Re non pud essere preso ,
tutte-le volte che lo si porrd in pre-
sa, si pronuncierd la parola: Scacco.

.VI1il. Tatte le volte che il re sara
posto in"seacco da qualunque pezzo,
egli deve pria di tutto sfuggire lo
scacco , sia .
1.» Cambiando luogo ; |
2. Pigliando il pezzo che lo attacca.
, 3.-Coprendosi con un pezzo del
suo giuoco. .

. Quest’ ultima maniera di. difen-
dersi dallo scacco , diviene insuffi-
ciente per quello del eavaliere. La
-portata di questo pezzo non essendo
intercettata, quando ve ne sia un al-
tro che lo separi dal Re.

>
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1X. Allorquando il Re & posto

in scacco, ¢he non pud n¢ prendere
il pezzo che I’ attacca, né cangiar di
luogo senza porsi in scacco , né co-
prirsi con uno de’ suoi pezzi , egli &

matto , e la partita & perduta.

X. Quando il Re , senza essere in
scacco, non pud giuocare senza met- -
tersi in scacco ; che sia solo dgl sua
colore, o che li pezzi.del syo ginoca
si trovino nell’ impossibilita di giuno-
care , & Patta e la partita ¢ nulla. .

"~ XI La partita non sard guada-
gnata che quando uno dei due Re
sara fatto matto.

XII. Allorquando il Re di un giuo-
catore si pose per inavvertenza o fu
posto in scacco, il suo avversario an-
co dopo piu colpi ha il diritto , apr
pena se ne accorge di dire Scacco a
questore, e di ginocare ngllo stesso
tempo un pezzo qualunque del suq
gwoco. .. -~ . 7'3



'4 I1. Tutte-le volte che #i fard fa-
re una marcia falsa ad un pezzo, sa-
ra costretto di giuocare il Re ; dopo
aver rimesso il suddetto pezzo a suo
luogo. . ' ‘

XIV. Tatte le volte che si piglie-
ra un Eezzodel givocodel suo avver-
‘sario che non sia in presa , sara co-
stretto di giuocare il Re, dopo aver
- rimesso a suo luogo il detto pezzo.

XYV. E permesso al Re -di arrocca-
re , quando n¢ lui , n& la Torre ab-
biano cambiato luogo nel corso del-
Ia partita. Egli non pud passare sot-
to lo scacco nell’arreccate, né arroc-
- care essendo in scacco. -

XVI. La Pedina ( come lo si vide
nel secondo Capitolo ) puo fare due
passi , ma solo Ya prima volta che si
muove. ‘

XVII. Nel caso in cui una pedina,
facendo duae passi , passasse sotto la
portata di una pedina inimica, potra




35

esser presa da questa stessa pedina

come se non avesse fatto che un -sol

}:asso. Questa regola non & applicabi-
e agli altri pezzi. . ‘

XVIII. Quando una pedina arriva

all’ ultima linea, diviene unaRegina.

~
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CAPITOLO IV.

- Arricoro L

.

. Principj generali.

Vi sono nel ginoco dei principj,
_da’ quali di rado devesi -allontanare.
I. Un bravo giuocatore avra cura
di sviluppare i suoi pezzi in modo
che ne possi avere il pi che pud a
sua disposizione , sia per attaccaré ,
sia per difendersi. (Vedi il Cap. IX.)
I1. Pria ¢’ intraprendere un’ attac-
co , non dimenticherd giammai di
porre il suo Re in sicurezza , sia ar-
roccando , sia attorniandolo di suffi-
ciente guardia.
I11. Se vien posto il suoReinscac- .
co , preferira ordinariamente cam-
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biarlo di 1uogo al coprirlo con uz'
pezzo che sarebbe paralisato , intan-
to che il pezzo che batte il Re noa
avrebbe cambiato posizione.
1V. Evitera ritirandosi di collocare
~ i1 Re sopra una casa dello stesso co-
~ lore di quello della sua Dama, della
sua Torre, o di qualunque altro pez-
zo , onde fuggire i doppj Scaechi. "
V. Se si attacca uno de’ suoi pez-
zi e che abbia facolta di-prendere il
pezzo che lo attacca , avra per prin-
cipio di prendere il primo, affine di
riprendere I' ultimo, se v' ha luogo,
e di avere ancora I’ attacco , nel ca-
80 contrario. - :
V1. Siccome non ignorera che &
sempre dannoso di lasciare I’ Alfiere
del Re avversario sullalinea che bat-
te 1a pedina dell’ Alfiere del suo Re,
oltre che questo pezzo & indubitabil-
mente quello che gli pud nuocere
nell’ attacco , se puo , solleciterd \di
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Qp‘forgli I ‘Alfiere della sua Regina -
e di disfarsene con an altro pezzo o
quando gli #i presentera I’ oceasione.
VII. Aved ben attenzione di collo+
care la sua Regina , o qualunque al-.
tro/pezze importante sia davaati , o
di dietro il sue Re , per evitare che
- il Re essendo posto in scacco , nom
divenga preda del pezzo che attaceca
e. L
~ VHI. A meno che non siacerto del
matto, se ha un pezzoin preda, prin-
cipalmente se lo sia .da una Pedina ,
avra la prudeanza. di aspettare per da-
re lo scacco, di guarentire.il syo pez-
zo minacciato, perché iscansando lo
scacco, il Re del suo avversario pud
altaccare a sna volta il pezzo che lo
attacca , e che allora si troverebbe
nel caso di perdere I' uno o I altre
de’ suoi pezzi.- -
IX. Impedira per quante potra al-
le Torri nemiche di addoppiarsi; so-




prattatto quando vi sard un’ apertu-
ra nel givoco. In questo caso, pro-
_porra un cambio.

X. Collochera il meno possibile
sopra ana stessa linea due pezzi del
suo ginoco alla distanza di una casa,
per non esporsi a vedecli atlaccati
neilo stesso tempo da una Pedina so-
stenata del suo avversario , perche
in quesla posizione , I’ uno o Faltro
de’ suoi pezzi non pud evitare di di-
ventar la preda delle pedine.

XI. Noa potendo guadagnarsi la
partita senza fare matto, dirigera tut-
ti i suoi sforzi verso il. Re.inimico |
e non abbandonera li Scacchi se non
vi sia costretto da impreveduta cir-
costanza.

XII. Avra cura di non lasciar il
suo re sollo la portala d’ alcan’ pez-
20 inimico , per evitare di esser vite
tima di una scoperta. -

Nemmeno difendera con un pezzo



o »

che lo copre un’ altro pezzo del suo
giuoeo ; per tema che esso non sia
impunemente preso , nel caso in cui
quello che lo sostiene non potesse
givocare , senza mettere il Re in
scacco. : ‘

Articoro IL

'Principj particolari alla Pedina.

D

- Le Pedine , facendo da Regine,
_gossono quando son ben condotte |
ecidere della perdita o guadagno
della partita. Avvi nella marcia del-
le pedine.de’ principj che devonsi
gensralmerite osservare.
. L. Un bravo giuocatore, ginochera,
al primo colpo,la pedina del Re due
passi, indi quella dell’ Alfiere della
sua Regina un passo, finalmente la

~
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pedina della Regina due passi p4er
mettere la forzadelle sue pedine nel-
lo Scacchiere, ciocche & di grande
conseguenza per giungere a fare una
Regina. '

'II. Terra perregola generale di evi-
tare il cambio della pedina del suo
Re colla pedina dell’ Alfiere .del Re
inimico,3 meno che non vi sia costret-
to da accidenti che siscontranoqual-
che volta nella difesa, ma. di raro
nell’ attacco. Osservera pure la stessa
regola riguardo alla pedina della Re-
gina, per la Pedina dell’ Alfiere ini-
_ mico, perche egli & certo che la pe-
dina del Re e della Regina vagliono
piu di qualungue altra pedina, giac-
ché dccupando esse il centro , me-
glio impediscono li pezzi del suo
avversario di battergli contro,

" 111 Diraroobbliera dispingerela
pedina della Torre della sua Regina
due passi, onde conceder dello -svis
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. luppo allasua Torre.Nello stessomo-
do spingera la pedina della Torre del
suo re, s per altro nou abbia inten-
zione di arroccare. E
V. Quando il suo avversario avra
an’ Alfiere sul bianco, non manche-
ry di collocare le saue pedine sopta il
mero, perchdin tal caso, il suo Alfic-
re serve a scacciare il Re 0 hi pezai
che vogliono sdtucciolare nel mezzo -
- di loro. s o
V. Sapendo benissimo per espe-
rienza che quando si riescea fareun’
apertura sopra il Re con due o ‘tre
pedine, la partita & assolutamente
guadagnata, diriggera tutti' li suoi’
sforzi a questo scopo. ~
VI. N& pure ignorando che li cava-
lieri divengono molto importanti in
una partita avanzata, cerchera sem-
pre, per quanto gli sia possibile, di-
sporre le sue pedine in modo che esse
ossino arrestare I' entrata dei Cava-
ieri nel giuoco.
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VII. Quando st troveranno duecoc-
pi di pedine qe(farate del centro, cer-
cherd sempre di aumentare quello
.che ¢ il piu forte, preftrira, avendo
due pedinenel centro,diriunire quan-
te pedine potra, avendo gia ~ '
to che le pedine del centro
migliori e le piu forti.

VIII. . Si guacdera dal difen
pedina del Re conquella dell’
del Re, principalmente al pi .
di ana partita, perché in questa po-
sizioge il Re trovasi troppo scoperto.

1X.Nullaostante seavesse difeso la
pedina del Re colla pedina dell’ Alfig-
re del Re, e che il cavaliere del sfia
nemico prendesse la pedina del suo
Re, avra bene attenzione di non 'ri-
prendere il cavaliere,con la pedina
dell’ Alfiere del Re, ma con la sua
Regina ripareriil colpo senza pregiu-
dizio. (Vedi il Capitolo)

X. Se alla fine di una partita, vi
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sono due pedine, ed anco una sola ;

preferird perdere un pezzo (a) per

conservar le sue pedine, perche una
sola pedina pud andare a Dama |, ed
in conseguenza fargli guadagnare la
partita (b), mentre due Alfieri o due
Cavalieri non possono fare matto ,-a
meno di una posizione tutta a loro
vantaggio.
XI. Perla stessa ragione,se trovasi
- con de’ Cavalieri, o degli Alfieri sol-
tanto, contro due pedine inimiche ,
preferira sacrificarli per prendere le
pedine.
~ XII Vi sono occasioni nelle quali
non si affretterd a roccare ; ma aspet-
terd che il suo avversario I'abbia fat-
to , sia dalla parte della regina , sia

" (a) Un’ Alfiere, o un Cavaliere, - ura
non una ‘Torre, bastando essa per fare Matio.
_(b) Alcuni pretendono che il matio
dai- Cavalieri od Alfieri, ¢ forzato ; ma che
¢ assai lungo ad eseguirsi, e che un colpo

-
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dalla parte del suo re, onde arrocca-
re dalfa parte opposta ed in seguito -
attaccare piu comodamente con le
edine che trovansi in faccia del Re
mimico. : ‘

XI11I. Ma avra ancora per principio
che siccome & pericolosoin un’ arma-
ta I attaccare troppo presto il suo
nemico, lo & pure nel giuoco degli
Scacchi, chie non si deve sollecitare
nell’ attacco delle pedine , pria che
non sieno tutte ben sostenute eda se
stesse e dalli suoi pezzi; senza cui il
suo attacco diviene immaturo. .

XI1V. Egli seguira questa regola ge-
nerale di non determinarsi con trop-
sa facilitd a spingere le sue_pedine

ell’ ala destra, pria che il Re .del
suo avversario non abbia arroccato ,
giacché probabilmente siritirera sem-

solo male giuocato & capace di retrocedere,
per una quantita dicolpi, I’ esecuzione di
questo matto.
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gre dalla parte in cui le vostre pedi-
.mesaranne le meno avanzate , e per
consegyenza le meno inistatodi nuo-
eergli. '
Si & una regolageneralea seguir-
#i, di ginocareil meno possibile alcun
pezzo senza che sia difeso.
Allorquando si difende una par-
- tita, sovente si ¢ obbligati a pecca -
re contro le Regole generali, per im-
nedire 1’ esecuzione dei progetti del-
avversario; ma quegli (516 attacca &
di raro nello stesso caso. )
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o CAPITOLO V.
et

AnrTticero 1.

Idea ggperéle del Giuoeo degli )
X Scacchi.

——™

Si paragona con ragione una
partita di Scacchi-ad una battaglia
ordinata , nella quile due armate
impieghino per vincersi, tanto la for- .
za, che la destrezza. Come si vede
qualche volta in un affare di incon-
tro impetuoso, ove li corpi scelti si
sforzano vicendevolmente di abbat-
tersi ; qualche volta una battaglia di
scaramuccia in cui le truppe leggere
8 attaccano , si disperdono e ri-
tornano-alla carica colla stessa cele-
Titd; pia spesso ancora assedj lunghi
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l:,- penosi, in cui il generale, coman-
‘dante la piazza, forzato fino ne’ suoi

ultimi trinceramenti vedesiridotto al-

la necessitd di subire la legge del

vincitore. ~

¢ Qualche volta si vede in una

partita di Scacchi delle lotte -ostina-
te, ove le regine sostenute dalle loro

torri ec. si disputano una _posizione

in cui a vicemi)a cercano di impadro-
pirsi di alcuni pezzi inimici; alcune

volte degli attacchi parziali , ove li
cavalli volteggiando , ora a destra ,
ora a sinistra , minacciano de' pezzi,
vengono respinte e ritornano di nuo-
vo a minacviarli ; piu spesso ancora
gssalti moltiplicati e successivi in
cui il Re di un partito bloccato ed as-
salito dalle forze del suo avversario,
non pud evitare il matto che lo an-
nientisce.

Per giungere a questo scopo, in
cui un buon giuocatore non cessa di-




agpirare , non basta il rimuovere al-
ternativamente ciascuni- de’ suoi pez-
zi con intenzioni vaghe ed incerte.
Bisogna nullameno aver sempre l'oc-
chio sul pro(frio giuoco , per metter-
lo in istato di difesa contro li sforzi ,
le sorprese e gli inganni del vostro
avversario, .

Siccome la tattica- della guerra
consiste nell’arte di collocare Ja truppa
in ‘battaglia e di fare le evoluzioni
militari, lo stessomodo la teoria pra-
tica del givoco-degli Scacchi & 1’ arte
di dare a’ pezzi del suo giuoco mna
vantaggiosa posizione , e di farli fare
abili manovre, Come la prima, la
scienza degli Scacchi ha le sue rego-
le , 1i suoi principj , Ji suoi strata-

emmi , le sue risorse , finalmente
'una e Yaltra de’calcoli e delle comn-
binazioni pure illimitate.

Se nulla ostante un frivolo di-
vertimento pud entrare in parallel-

.
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lo con una seria occupazione, il gine-
co degli Scacchi sara dubbio il pri-
mo de’giuochi che giammaisi possi
prendere per punto di paragone.

- Arricoro IL.-

. Mezzi diversi di attacco e di difesa.
.M ,

Li mezzi di ‘attacco e di difesa
si dividono in molti colpi principa-
li , differentissimi nell' esecuzione ,
come le scoperte , li doppj scacchi,

- li sagrifizj interessati, li attacchi dop-
Pj » tripli, quadrupli ec. li pezzi pa-
ralizaati ec. . : .
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~  TITOLO L

Delle Scoperte.

Collocare un pezzo dietro ad un
altro, c¢he, marciande, scopra il pri-
mo e gli dia la facolta di attaccare
un pezzo nemico , mentre che egli
ne attacca un altro; tal si & in due
parole, il sistema delle doppie sco-
perte. ¥

Le piu frequenti di queste, s'o-
perano coll’ ajuto di una pedina, e
di un Alfiere, o di una Regina, La
pedina facendo uno o dme passi, at-
tacca un pezzo. nemico , e I'Alfiere
o la Regina , che lascia a scoperto,
e la cui marcia non & piu intercet-
ta , ne minaccia un’ altro.

Questo colpo si effetua pur col

mezzo di un Cavallo o di wn Alfie-
re , scoprendo una Torre sopra un
Re , una Regina, o qualunque altro

-
.
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pezzo , ed attaccando nello stesso

tempo il suo avversario in un pun- ‘
to diverso del suo giuace. -
Il risultate ordinario di unadop-
pia scoperta , che ottenne un pien
successo, & per lo meno il guadagno
di un pezzo, e spesso in seguito ,
-~ - quello della partita.
Le scoperte semplici non diffe-
riscono dalle doppie che in quante
- che il pezzo il quale scopre, non at-
tacca per-se stesso alcun pezzo ini-
mico , ma si & soltanto quello che e-
* gli scopre. -
Appena,un. pezzo inimico si col-
loca dietro uno ‘de’ progrj, il non ri-,
manere sotto la portata del primo &
il piu sicuro mezzo di evitare l'esse-.
re la vittima di una scoperta, |




TITOLOIL
Dei doppj Scaechi.-

- - Lidoppj scacchi si fanno metten-
do ad un tempo in scacco il Re ed
;o altro pezza del suo. gigoco.

. Li pia -frequenti- §wrovengono
dal Cavallo; essi sono pute li-pitr pe-
ricolosi , essendo allora il Re obbii-
gata di cambiar posto. Lo stesso sl fa
pure in generale cogli altri peszi.

Spesso succede che mn Giuoca«

torp ha limprudenza di lasciare die-
tro al suo Re, una Torre o ana Re-
gina. Segqil suo avversario #& ne ac-
corgp , non manca , se pud ,-di da-
re. col suo Alfiere scacto al. Re, che
ritirandosi lascia la sua Torre , o la
sua Dama alla portata dell” Alfiaxe
nemico.;Se¢ il Re, ritiramdosi, pud i
fendere il suo, pezzo, questo deppio
. .

L
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scacco procura almeno il vantaggio
di un cambio; 'ma se & obbligato di
abbandonarlo, ne risulta la preda di
un pezzo; in_questo ultimo caso, la
- Regina e la Torre avrebbero vantag-
gio a dare lo scacco, non fossevi che
una iedina a guadagnare.

a Regina fa de’ doppj scacchi
-attaccand# in quadrato il Re ed un’al-

tro pezzo del suo ginoco obliguamen- |

te 4 e viciversa.

ba pedina ne fa pure spignendo
sia wneo, sia.dae passisopra il Re, ed
- un’altro pezzo del suo ginoco.La pedi-
maessendo sostenuta, il Re.& costretto
di ritirarsi e lasciar il suo pezzo di-
venir pgeda della pedina negica. Avvi
‘qualche volta in quest’ ultimo golpo
complicaziont di scacghi doppj, e di
scoperte; cipé a dire che la pedina spin-
gendo pud attaccare nello stesso tempo
il Re , od um pezzo , e Scoprire sopra
un’ dltro , sia una , regina , sia voa
Torre, sia un’ Alfiere del suo giuoco,

S A -
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Per evitare li doppj scacchi del
Cavaliere ', hisogna il meno possibile
collocare il suo.Re in una casa dello
stesso colore di quello della sua Re-
gina , delle sue '%orn ec. ; non collo-
eare ‘ﬁuesh stessi pezzi dietro il Re,,
ne sulla stessa linea , ad una casa
d’ intervallo , per non dar luego al,
doppie scacco 3 lla pedma
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TITOLO L.~

Dei Sacrificj interessati.

Pergiungere a fare un tolpo qua-
lanque, noni cosa rara il sagrificare
un pezzo del proprio giuoco, sia per-
cht esso imbarazzi N altri pezzi del
vostro ginoco , ¢ che ponendslo in
preda voi scoprite una batteria verso
il Re o gli altri pezzi importanti del
vostro avversario ; sia perché , se -l
vostro pezzo divien sua preda , pro-
duce , impadronendosene , un’ all)ex:-
turaal suogiuoco, collaquale voi I'at-
taccate con maggior successo ; € uno
stratagemma usitatissimo, distinto da
qualshe giuocatore col nome di Sa-
crifizio interessato.
: Tale & il colpo, di cui si fece gia
menzione al x Articolo dei Principj
particolari alla pedina; nel quale si
dissuade dal riprendere colla pedina




dell’ Alfiere del Re, il —Cavahere ci:
sarebbesi impadronito della pedma
- del Re. (V. ll Cap :o).
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Degli Attacchi doppj, triphiy quadrupli.

Secondo la circostanza , gli at-
tacchi possono divenir doppj, tripli
ed anco quadrupli in due maniere.:

La prima non differisce dei dop-
Pj Scacchi che in quanto, che in vcce

“del Re, e di un' a?tro pezzo comprg-
messo, sono semplicemente due, tre, ed
anco quattro pezzi che si attacca col-
lo stesso , senza che con cid si dia
scacco al re. Gli attacchi quadrupli

non provengono che dalla Regina e
dal Cavaliere ; & assai raro cheallo-
ra il vostro avversario possa con um
sol colpo difendere ad un tempo li

- 8u0i quattro pezzi minacciati.

. Risulta spesso da questi attacchi
la presa di un pezzo per lo meno di
una pedina , e gualghe volta un van-

. taggigeo cambio.
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- La seconda maniera proviene da
cid che attaccando un pezzo nemico
con uno delli vostri, & difeso da uno
delli suoi. Voi portate in tal caso, un'al-
tro che raddoppia‘ I’ attacco ; il vo-
stro evversario-vi risponde con uno
de’ suoi , cosi in seguito , fino alla
soncorrenza di quattro ‘pezzi contro
quattro (a). Questi attacchi non frut-
tano che allorquando siete certi di
aver piu forze disponibiliacondurre,

.che non le opposte , onde prendere
il primo e I' ultimo. In -~~~
non bisogna rinculare , 1
nemico 81 tro¥i in numer
ger rispondere al vostro

a. pregmdizio, sia che d
dagrtre un pezzo qualui

~ pre vantaggioso di prend

te che si pud ; perche te

d& date al vostro avversa: ]

tanto prezioso nel corso di una partita.

| (@) Sividdero degli alucchi-quihtupli ec
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* - Non lasciar li suoipezziio aria,
cioé a dire senzz difesa , ed evitare
di porlisopracase dello stesso colore ,
sara I'unico mezzo di non essere mai
vittima degli attgechi doppj , tripli
ec. del Cavaliere e dggli altri gegzi.

Questa_precauzione si applica in-
distintamente nelle due sorta di ot
facco ‘annalizzate. Ma & necessario
ancora di osservare che per megliosot.
trarsi alla seconda maniera di attac-
co, bisogna pria esaminare se il pez-
zo (a) del vostro giuoco pud prendere -
quello che lo batte; se ., nel caso conw
trario, voi avete sufficjenti forze di-
sponibili per respingere quelli che
+I' inimico dirigerd coitrd di voi. Ale

Arimeati dovete ritirare, s¢ lo patete,
il pezzo desiderato dal vostro agver-
sario. - T
. Da queste sorta, di  avtacchin ,

'Si)' -Allora’ se fia possi bile ", “l;isjc;'gha

prendere. - . e

- PR




61 -
uando sien ben ‘condotti , risultano
alcune volte la presa di un pezzo ed
il quasi certo vantaggio di disorga-
nizzare il givoco del suo avversario,
%



TITOLO. V. .

. De’ Pezzi paralizzati.
Li pezzi possono essere paraliz-
" gati in due modi, I’ uno de’ qualPé
forzato e I' altro volontario, _

E assai vantaggioso di paralizzare
altrettanti pezzi che si puo del giuc-
co del suo awversario. Giungesi a
questo scopo , chiudendo tutti gli
aditi di un pezzo colli pezzi inferiori
del suo proprie giuoco, e soprattutio
colle peSine; il seconde mezzo di-

aralizzare un pezzo del giuoco del-
' Avversario, & forzato , cioé¢ a dire
che il pezzo non pud muoversi in
nessun mwodo , quando copre il Re
inimico e che collochiate in faccia
uno de’ vostri pezzi, la cui portata
sopra il Re non & incettata, in quan-
to che il pezzo che lo copre resta
egli stesso in preda al vostro.

Questa maniera ha due vantaggi
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'srincipali: il primo, di darvilascelta
i raddoppiare I’ attacco, se il Re si

ritira, e dr prendere il pezzo che lo

copre, se non & doppiamente difesoy
il secondo di attaccare un pezzo che
" cessa di essere difeso da quello che
copre il Re, fino che i1 Re trovasi
dietro di esso , non potendo questo
muoversi senza meltere il re i scacco.,

~ Paralizzasi pure un pezzo nemi-
co che ne copre unaltro importante
come la Regina, la Torrc ec. ; ma i
colpo non & piu forzato. Nulladimeno
& assai pericoloso, non essendo pro-
babile che il vostro avversario pre-
ferisca lasciar in freda al vostro pez-
zo, ritirando quello che coprela sua
Regina o la sua Torre, questi stessi

pezzi, al lasciare in preda il pezzo in-

feriore del suo giuoco,che copre o la
sua Torre, o la sua Regina.

‘ Non si possono dare consigli

partico lari, per evilare queslo colpo,
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che non entra ne’ principj generali ,
perche i pezzi del vostro giuoco es-
sendo ben difesi gli uni dagli altri ,
non & giammai pregindizievole ; ma
diviene importantissimo per.. quegli
che attacca, in quanto che gli pro-
cura li mezzi , se il giueco del suo
avversario non & ben disposto, qual-
che volta di far matto, spesso di im-
padronirsi di un pezzo, e quasi sem-
pre di operare un cambio vantaggioso.
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CAPITOLO VI.

-Delle diverse qualitd di
' matte. .

11 matto &, senza dubbio, il colpe
principale, essendo il solo decisivo.
Infatti cosa importa che il vostro av-
versario s’ impadronisca del miglior .
pezzo del vostro ginoco, purché pos-
siate farlo matto ? Anco la stessa Re-
gina, malgrado la sua importanza ,
dovete sacrificare per giunger a tale
scopo. Quanti giuocatori chenon son
ben penetrati di quesfo principio ,
ebbero la mortificazione d' esser fat-
ti matto nel punto stesso in cui tri-
onfando su tutti li punti credevansi
certi della partita, e dimenticavano
nell’ ebbrezza de’' loro effimeri suc-
cessi, di guarentire i loro Re dalle
- inimiche sorprese ! da cola le conse-
guenze funeste de’ sacriﬁzg interessa-
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¢i , di 14 1i risultati si pregiudizievo-
1i delle scoperte & doppj scacchi, che
non sono che mezzi per giungere al
matto ; poiché guadaguando dei pez-
zi , si & pin io caso di operarlo.

Ben convinti che li pilt belli col-
pi , devasterebbero il proprio giuoco,
non son nulla se sono iunsufficienti
per opporsi al matto ,'il buon giuo-
catore, avanti incominciarealcun at-
tacco, avra cura di porre il suo Re
. in sicurezza. Avra pure la precauzio-
ne, pria di impadronirsi d’ alcun pez-
20 1nimico , di assicurarsi che egli
possi firlo senza pregiudizio , ¢ che
il preteso fallodel suo avversario non
sia uno stratagemma. Egli stesso ten-
dera insidie al suo nemico , abban-
donandogli uno de’ suoi pezzi,la cui
perdita gli apreun’ ingresso nel giuo-
co del suo avversario, e gli facilita 1
mesazi di effettuare il matto. Egli la-
scierd in presa un pezio , onde at-

4,

-
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tirare il pezzb che'se ne impadro-
riisce sopra’ una casa alla portata di
un Cavaliére che:da allora doppiamen-
te scacco al Re ed al pezzo inimico.
Porra sotto la portata di un’ alire
Pezzo inimico, siaun’ Alfiere, sia un
Cavaliere , che collocandovisi, ne -
scopra un’ altro sopra un pezzo piu -
i'mpoglante' oppure fa scacco’ al Re
per la scoperta, ‘e -sebbene in preda,
non pud essere preso, ed attacca un'al-
tro Eezzo nemico, che divien ' sua’
preda, mentre il Re' & obbligato ripa-
rare lo scacco. Cooe T
Tatti questi colpi sono wmeno
imporlanti per se stessi' chie per il
matlo , che preparano.. Possono ri-
guardarsi come li ‘precursori. Nulla-
meno ndn dan essi che della spe-
ranza ; il matto la realizza. E ben
raro ché pon lascino alcuna risorsa ;
il matto ne distrugge ' oggetto ,,ii
suo decreto & irrevocabile.



Le diverse qualith di metto so-
no tanto numerose quanto li varj
cqlpi da cui provengono; eccone le

principali :
- © Amncoro L.

- Matto dall’ Alfiere, e dallaDama. (a)
- Questo matto & il pi frequente
(b) ; perche la Dama essendo il piu
forte pezzo -dell’ attacco , d’ ordina-
xio si appoggia coll' Alfiere del Re ,
che & ilpgezzo piu facile a sviluppa-
re. Si chiama scacco del Pastore ,
quello che si presenta il primo-, al’
principio di una partita.
: . Esemero
Situasione ; li pezzi al lore luogo.

(8} La Regina si chiama pure Ia Dama,
(b) Assai spesso pure si g‘a matte con
I Regina & la Torre , ma in una partita
avenzata, perché. le Torri son dirado di-
eponibili sul primeipio. - - v




“ 1. Bianco. lia pedina del Re d:e )
passi. . :
Nero. - Lo stesso. :
- 8. B. I’ Alfiere. del Re alla quarta
casa dell'Alfiere della Regina.
N. ¥ Alfiere della fegina un
3. B. I.a Regina alla terea casa del-
~ + 1 Alfiere del Re." '
. N. 1l Cavali¢re della Regina al-
- 1a tersa casa dell’ Alfiere del-
“ ¢ la Regina. {a) -
4. B. La Regina da scacco e matio

(a) Se al terzo colpo , invece digigo-
care il Cavaliere della Regina, avesse dis
fesa il nero sia colla sya Regina , sia ‘col
Cavaliere del Re , la pedina detgl’ Alfiere del
Re’, 0 avesse spinta la stessa pedina un pas<
so, I’attacco del bianco non avrebbe ap-
portato al nero alcuna sinistva conseguenza,
' ecessatid per tentare lo scacco del-
Pastora , contare o sull’ ignoranza o sulla
speusierawdzza ‘del sno avversario. '

-



”‘, .- alla.seeonda gasa dell’ Alfiere
del Re nero. . R
Gli altri matti cal mezzo della
Regina e dell’ Alfiere non somo tatti
eosi.facili a riparare, qualche volta
ure vi sono forzati 3.c10 e¢he succe-
Ke pis ‘spesso quando si giunge a
.sdrucciolare, frale pdadine del suo av-
versario, un’ Alfiere , ¢ che non pud
impedire 1a. Regina, sostenyta dall’Al-
_fiere , di venire ad attaccare il Re ,
erche in questa posizione il Re non

a zitizata,. : o

) A"'MMIL t.

Matto col ‘meszo delle due Torri.

Questo matto non si fa che in
una partita. avanzata e quando il
-Re & allo scoperto. Le torri mcomin-
ciano coll' addoppiarsi e danno al-
lora scaeco, quando il Re ba una so-

A
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la fitirata ; perché nell'a _oﬂo’cas?),
non & necessario I'addoppiare le Tor-
‘11 3 basta collocarné una all”estremi-
th di ana linea , lungi dal Re , per
non essere attaccata, ¢ barricarli il
passaggio; indi collocando la seconda
all’ estremitd della linea la piu vici-
na , di dargli scacco-, e successiva-
mente con ' una e I altra Torre ,
‘fino che ne siegue il matto.\

Quandoil Re si copre d’ un pez-
zo0 , e ché questo non sia sostenute
che da esso, & facilealle Torri d’im.
padronirsene , addoppiandosi, ed in -
seguito di forzare il matto. -

Non & mai abbastanza ripetuto
che non bisogna giudicare di una par-
tita dal nomero dei pezzi , ma dalla
rosizione. Cosi potrebbersi citare mil-

. Je esempj di partite perdute, sebbene
in apparenza assai superiori a quelle

-che aveanoil di sopra. L.’ attacco stes-
so basta per decidere del-guadagno di
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~una partita, perchécon tatti. li pezzi
del giuoco ; il nero deve perdere se

non rub riparare il matto che il bian-

co gli prepara con minor numero di

perzi. : :

giuochi eguali in pezzi e nella stessa

osizione ,il bianco dovrd guadagnare
1l nero. perché possede 1’ attacco. [l
nero , nulla ostante come il bianco,
ha I’ avvantaggio per :la. situazione
de’suoi pezzi, che tengonoil suo ne-
mico sotto il matto; di maniera che sia
il solo attacco cheil bianca spinge vi-
vamente , che faccia perdere .il suo
ayversario. N
-Anrricono III,

Matto con qualunque pezzo-, come it

Cavaliere ,i’ Alfiere, la Pedinaéec.

" Unsolo Caw;li.ere pilb far matto il |

Re , quando questi sia attorniato da’

‘. )

Che si sappongane adunque due

|
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pezzi del sao gittoco, in modo 2 nZn '
potersi muovere. Questomatto chiama-
si soffocato. - - . .

"8i fa pure questo matto con
un’ Alfigre ed anco con una pedina
(a) ; il caso & raro. o

Nel corso di una partita quando
il Re, dopo aver arroccato, non ebbe
la precauzione didarsi luogospingen-
ﬁo una delle sue pedine, ¢ cie non

a pezzi cold per coprire lo scacca,
una_sola Torre pud farlo matto. soffo-
‘cato. - .. : e .

Sarebbe superfluo entrare in de-
scrizione di tutti li matti che si fanno
con tutti li pezzi del giuoco , senza
distinzioné , e che dipendono ordina-
riamente dalla posizione. Basta dire -
che li pia frequenti si fanno con la
Kegina sostenuta da un pezzo qua-
lanque, che si fanno colle Torri, @

- finalmente pit di raro ., egli & vero, -
conl'Alfiere, il Cavaliere, le pediqe.es

(») Quando la pedina sia so:tenuta;



" CAPITOLO VIL.
. Della Patta , e delle partite nulle.

Lapatta d 1a risorsa del buon giuo-
catore in una partita disperata. Onde
giungervi , mette il suo Re nell’ im-

ossibilitd di giuocare senza mettersi
n scacco, ma per quanto sia possibi-
le, fuori di portata dialcun pezzo ini-
mico , per evitare il matto. In questa
situazione, cerca a disimbarazzarsi di
tatti'li pezzi del suo ginoco che po-
trebbe avere ancora a gluocare, ponen-
‘doli ‘espressamente in preda. Quando
gli rimane una Torre , e che non ha
‘che essa a giuocare, perseguita il Re
inimico per de' scacchi, senza temadi
porsi in preda , percht prendendo la
sua Torre si farebbe patta. L’ avversa-
rio adunque avrd attenzione di non
impadronirsene e di dargli ¢olla sua
Torre de' perpetui scacchi , cio che
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equivale.ad’ una partita nulla. Questa
“ultimasorta dipatta & la sola foraata.
Le: altre. non sono che accidentali,
ciot a dire ; che esse dipendono dal
falloe dalla disattenzione dell’ avvet-
sario , .che fino -all’ ultimo colpo, ha
sempre la facoltd di dare del:givoco
a} Re nemico ; sia ritirando li -pezzi
ehe bloccano il Re nemiico, sia lascian-~
doli prendere dallo stesso Re. (a).
-+ 8 & in una poizione disperatissi-
-ma ehe:bisogna. trovarsi, per sentire
quanto sia dolce d'esserfatto pattd. La
mullita & allora’ assai preziosa quanto
una vittoria'; .6 I'. avversario atcor-
genddsi. del soo inganno,  quasi tan-
.10 mortificato’ di averlo commesso ,
ehe se la perdita della partitane fos-
-se stato il risuitate. '
" . . A T ‘ . -k
. (a)-Devesi ossepvare che questa & I’ uni-
.ea circosianza in cui up pezzo sis sforzeto i
prendere , & che questo pezzo non pud egee-
re che’il-Re,” '
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v La ‘pactita & nulla tutte le volte
~che avendo lo scacce perpetuo , non
lo si ahbandona. Ui Re nen avendo al-
cun ‘mezzo di coprite.nd riparare lo
scaceo senza cangiar hiogo,enen po-
tendo sottrarvisi che rimettendosi al-
terpativajnente nelli stessi luoghi, sen-
za poter pulladimeno esser fatto matto,
xendela partita forzatamente nulla, se
si persiste a coatinuare didar scacco.
.+A meno di un fallo de’ pta gros-
solani , la partita ¢ nulla quande noa
vi resta sul giuoco : - oo
... Che un Re ed uns Regina con-
tro un Re ed una Regina ;- :
. 1Che una Torre controuna Torre ;
. Che un-Gavaliere contro un Ca-
valiere , 0 contro. un’ Alfiere; -
Che un’ Alfiere controun’ Alfie-
re, o un’ Alfiere contro un Cavaliere.
. Devesi . ahcor jiguardare come
nulla , a meno che la posizione non
sia tutta all'avantaggio del primo, -
- Cioé: - S
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Un Re ed wna g’diﬂ& centso {a?)
un Re solo ; V. Cap. I1. ).

- Due Cavalieri o due Alfieri ¢on-
tro un Re solo, o un’' Alfiere ed un
Cavaliere , e viceversa. Questi pezai
non potendo fare matto.che in una

situazione particolare. .
Credesi pure che un Re ed una

Torre contro un Re ed un Alfiere non

sieno capaci di guadagpar la partita.

(2) E’ necessario che il Re selo po.ui
giuocare quando la pedina fa un passo die~
sro lui. o ~
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De: Gambit(ti,', _ " o
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Dassi il nome di Gambito ad
8na specie di attacco particolare che
consiste nel sagrifizio della pediua
dell' Alfiere del Re, che vi conduce
otdinariamente a guadagnare un pez-
20 per due o tre pedine, o sempli-
cemeate alla perdita di una pedina
compensata dal piacere di aver sem-
pre I’ attacco e la speranza di gua-
dagnare ; cio che si farebbe indubi-
tamenle , se il difensore non giuo-
casse regolarmente li dieci o dodici
primi colpi.



v &sempio di Parj Gamitd, s

Am'lcox.o 1.
ano Gambitto.
Co]px

N Lo stesso.

1. B La‘pedma del Re due pam. |

a. B. La pedina dell' Alfiere del

Re due passi.
N. la. pedma del Re prendc la
edina.
3. B. 1l Cavalieré del Re alla ter-
za casa del suo Alfigre. |
N. La pedina del Cavaliere del
Re due passi.
4. B. 1. Alfiere del Re alla quarla
casa dell’ Alfiere della Regina.
N. I’ Alfiere del Re alla secen-
da casa del suo Cavaliere.
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5. B. La pedina della Torre * del

Re due passi.
N. La pedina della Torre del

. ~ Re un passo. ..
v Si lascie alla voleath dei giuo-

catori li altri colpi. Ma & necessario
di qui avvertire , per regola genera-
le , che nell’ attacco dei Gambitti ,
I' Alfiere del Re ¢ il miglior pezzo ;
e la pedina del' Re la miglior pedi-
na. E' di conseguenza nell’ attacco
del Gambitto di non risparmiare le
vostre pedine dalla parte del yostro
Re , ed anco di sacrificarle tuttein
caso di hisogno , per la sola pedina
del Re nemico , perché questa d?edi-
na impedisce la vostra Regina di en-
trare in azione, e di umirsi ai pez-
zi che formano il vostro attacco.

o Secondo Gamb‘itto.b

1. B. La pedina del Re due passi.
N. Lo stesso. _
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2. B. La -pedina, dell’ Alfiere del
Re due passi. :
N. La pedina prende la pedina,
3. B. L’ Alfiere Hel Be alla quar-
ta casa dell’ Alfiere della Re-
gina. L
XN. La Regina da scacco,
4. B. 1l Reallacasadel suo Alfiere,
. La pedina del Cavaliere del
Re due passi,
'8 B 1) .Cavaﬁere de] Be alla ter-
za casa del suo, Alfiere,
JY. La ‘Regina alla - quarta’ casa
della Torre del suo Re,
6. B. La pedina della Regina dns
. __passi.
MR 'La pedina della Regina un
asso. .
7. B. La pedina dell’ Alfiere del-
la Regina un passo.
~ N. La pedina della Regina un
Ppasso. ¥
" 8i lascia giuecare ilresto a cia-
scuno .cﬁetro i suoi hg'ni.
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: Terzo Gambitio. -

1. B. La pedina del Re due passi.
N. Lo stesso.
2. B. La pedina dell'. Alfiere del
Re dlt)xe passi. .
N. La pedina della Regina due
' passi. ,
3. B. La pedina del Re prende la
pedina.
N. La Regina prende la- pedi-
. na, (a) ‘
4 B. La pedina dell’ Alfiere pren.
de la pedina. ' '
_N. La Regina riprende la pedina
’ e da scacco. _
5. B. L’ Alfiere copre loscacco (b).

.- (a) Se essa prende la pedina dell’ Alfie-
re del vostro Re colla pedina del suo ‘Re’
questo forma tutt’ altra partita,

(b) ‘La partita in questa situazione non:
puod che sembrare del tutto eguale dall’ una
e dall’ altra parte ; nulla ostante bisogha
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' .N-L Alfiere del Re alla terza
.~ casa della sua Regina.
6. B. 11 Cavaliere del Re alla ter-
za casa del suo Alfiere. .
N. La Regina alla seconda casa
¢+ del suo Re. 2
- Non si va piu avaati , I’ attacco
del Gambitto essendo distrutto.

ArTicoLo | H

Gambitto della Régina,
soprannomato :
il Gambitto di Aleppo.

colpi. _

osservare che il giuoco bianco ha del van-
taggio , scbbene sia assai poco considerevo-
le : la ragione si & che alla sua sola sini-
stra, egli conserva quattro pedine con quel-
l4 della sua Regina , mentre che il nero
ha le sue divise tre pertre e tutie separa=
te dal centro; si & perch¢ il bianco, &
per questo mezzo, piit in istato di impc-
dire"alli pezzi del suoavversario di portar-
#i nel mezzo dello scacchiere.

s
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‘1. B. La pedina della Regina dae’
- passi. -
- 'N. Lo stesso.
. .a. B. La pedina dell Alﬁere del-
la Regina due passi.
" N. La pedina prende la pe(nna.
3. B. La pedina del Re due passl.
N. Lo stésso (a)
4. B. La pedina della Regma un
asso.
N. La pedina dell’ Alfiere del
» Re due passi.’
5. B. Il Cavaliere della Dama alla
terza casa del suo Alfiere.
N. 1l Cavaliere del Re alla ter-
za casa del suo Alfiere. ,
6. B. La Pedina dell’'Alfiere del Re
un passo.

N. L’ Alfiere del Re alla quarta

(a) Se il nero ,, invece di gmocare que-
sta dlna, avesse sostenuto quella del Gam-
i)imo\, si sarebbe esposto a perdere la par~

ta
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. casa dell' Alfiere della sua
~Regina.
».%8. 11 Cavaliere della Regina al-
+ + + Ja‘quarta oasa della sua Tor-
Te {a) I il
V. L’ Alfiere prende il Cavalie-
.« re. vicino da Torre del Re
‘ - biance. y
* 8. B. La Torre riprende I'Alfiere.
.- N. 1k-Re arrocca:
. ‘B:s1k-Cavaliere alla terza casa
dell’ Alfiere della sua Regina.
N. La pedina prendela pegina.
- 10: B. L'Alfiere Sel Re -prende la
- ! pedina del Gambitto.
" N. La pedina prende la pedina
dell’ Alfiere del Re bianco.
(a) Se invece di ginocare questo Cava-
liere per disfarvi delPPAlfiere del suore, o
farlo ritirare da questa linea , aveste preso.
la “pedina del Gambitto , voi perdevate la-
‘partita , perché il mero riprendendo la sua
pedina , ricupererebbe I'attaceo sopra voi.
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. 11. B- La pedina:ripreade la pe-
dina (i) PRSI
N. L’ Alfiere della. Regina alla
quarta casa :dell’, Alfiere del
suo Re. . )
Appartiene al -bianco che fece il
Gambitto di approfittare del suo at-
tacco , egli ¢ quasi certe-che se lo
segue arditamente sensa fare gravi
fafli, deve guadagnare la pattita, a
meno che il nero non ne fa¢cia al-
cuno.. i} :
‘Pria di finire questo capitolo
- devesi osservare che si & della stes
sa conseguenza, nell'attacco del Gam-
bitto della Regina, di separare le pe-

b) Ripigliando questa pedina, voi da-
te un(’ apert!:n-ga alla ?ostn ?grr_e sopra il
suo Re , e questa pedina serye pure a co-

rif meglio il vostro Re, oltre che essa
‘ferma il suo cavallo; e malgrado la vostra
pedina di meno, avete piutiosto I'avvantag-
gio, per l'attacco , in questa partita.
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dine dell' avversario da questa par-7
te , come nel Gambitto del Re di
separar quelle.dalla - parte del Re.
Avvi ancora una qualita di Gam-
bitto di cai non parlasi in dettaglio,
si ¢ il Gambitto di Cunningham ;
questo Gambitto consiste nella per-
: »gita di tre pedine compensato cella
presa di un’ Alfiere. Ma sembra pro-
vato che. le. pedine, quando sieno
condatte , devono vincere la partita.
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RIASSUNTO

DEGLI OTTO CAPITOLI PRECEVENTF
e OGO Qs

. La -perfetta conoscenza dellz
marcia e portata di ciascun: pezzo &
senza dubbio la pin indispensabile ,
mentre senza di essa, non sarebbesi
in istato di comprendere li differen-
ti colpi da essi operati; ma siccome
non si acquistd la scienza della guer-
ra per aver imparato il maneggio del-
le armi , nello stesso modo voi sie-
te ancora lontani dal possedere il
giuoco degli scacchi: colla sola cono-
scenza deg%i elementi preliminari.

Egli-é importantissimo adunque

di studiare li prin¢ipj generali’, e
farne I analisi particolarmente ; di
giudicare degli effetti dalle cause e-
Tfa_ sorgente dei risultati.
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Non 'é nieno esenziale per fare ra'pg
di progressi in questo ginoco, di ren-
detsi ragiont dei consigli che si rice-
vono, di nion giuocare colpo aleano,.
senza poterne dare motivata spiega-
" zione 3 si & esamimando le pis picco-
le singolarita, le pit mimite osserva-
zioni, che formast di tutto una rin-
nione di conoscenze diverse ; e non
teno in~atm0nia‘fer questo § per-
ciocché possedendole tatte, si fa ser-
vire le une al successo delle altre.
Cost 4 non si ‘giungerebbe giami-
mai-al matto , il sold- colpo decisivo,
_$e non si conoscessers né ‘le scopér-
te , nt i doppj: sca¢ehi'; 'né 1i altri
differenti attacchi!Tn gdal mddo’ po-
trebbesi difendete"dé}{e sorprese , €
dalli stratagemmii:’ dell”‘avversario ,
senza essere da se stessi inm istato ‘di -
Provarle ? Di 12 1a necessit® di non
ignorar alcuno de’ colpi che possono -
. presentarsi ; percid non' & che- colla
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gratica che sard possibile a poco a
poco istruirsene. Senza la’ pratica la
teoria & insufficienté; la pratioca sen-
za la teoria lo & ancor meno , per-
ché l'esperienza supplisce alli precet-
ti, egli & vero che ben lenti sono.al-
lora li progressi. _

Avvi tal colpo, ]a cui descrizio-
ne non 8i comprendera giammai, per
la difficolta di presentare un quag.ro
rapido ed esatto del giuoco come lo
si farebbe con un sol colpo d'occhio.
Li consigli , anco li piu generali ,
hanno bisogno per essere ben colti ,
che si mettino in pratica. Con pii
ragione li colpi lunghi e difficili , le

- saggie combinazioni, ed in fine le o-
razioni tutte il cui risultato non si
vedere che lentamente non posso-

no passarsi colla dimostrazione, - del-
1a pratica e dell’ esempio.

cosi che s’ impara a fuggire le
scoperte , li doppj scacchi, gli attacs

~
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<hi complicati, li sagrifizj interessati,
finalmente li pezzi paralizzati.

Ed & cosi che s’ impara a tende-
re continuamente questi stessi colpi
al suo avversario, ed a farli riuscire.

Né altrimenti istruiscesi dei di- -
versi matti. da operarsi , e dei mezai
da sottrarvisi,- delle. risorse da coglier-
si da una partita in-apparenza dispe-
ratissima , facendo far patta , o.dan-
do ‘perpetuo scacco. S

Finalmente si & la pratica che
da questo a piombo ¢ questa abitudi-
ne cosi necessaria per . abbracciare
con una occhiata I estenzione del
giuoco , e scorrerne lé ramificazioni

in un punto. . R
Ml:u ne} dimostrare I'utility della
pratica , non vuolsi far tenere punto
soperflua la teoria ; si diee solo che
la pratica farebbe piuttosto senza la
teoria , di quello che la. teoria senza
la pratica ; ma li progressi allora sa-
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-rgebbero assai lenti. Di modo che sen-
¥a I' una si mancherebbe di sicares-
za e di abitudine ; cio che vi fa im-
piegare molto pia di tempo dall’ uno

‘allaltro colpo, ¢ rende la pastita lun-
‘ga e faticosa ; lo stesso pure senza
¥ altra ; trovasi esposto.ad esser vit-
tima di un colpo:che s’ ignora; cioc-

-ch& vi toglie lacertezsa del gaadagne
della partita , e: da al wosteo avversa-
rio nuove risorse contra voi. in eia-
scun nuovo ‘colpo che si presenta.

* Se visi aggiunge a queste. ragio-
ni , quella non; mena persuasiva che
vi s0no situazioni «he di: rado si of-
frono, e che &'ben «difficile coglierne
in un punto la forza.o il vizio ; non
81 penera a comrvincersk ehe & neces-
‘sario, unire | dsémpio al precetto.e
‘the per gitngere ad uda tagionevole
forza & necessario di ginocare molte -
dopo di awed Bcquistato le nozioni
_preliminari , &:di, mettere in esecu-
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zione li consigli che si ricevona, ren-."
dendosi ragiooe di ciascun colpo. Si
& per aver negligentato di ragionare
il giuoco che si viddero ‘de’ ginocato-
xi fare , pel corso di interi-anni, li
stessi falli, ed esserne costantemente
vittime. ~ S
11 giuoco degli Seacchi & una ri-
creazione assai innocente per se siese
sa , perocche di rado si ginocano de-
mari. D’ altronde I’ interesse naturale
del ginoco lo supera anco allora sul-
I’ interesse straniero che vi si vuole
aggiungere. D’ onde viene questo in-
teresse ? dalla moltiplicitd dei colpi
¢ dall’estenzione delfe combinazioni.
L’interesse-adunque deve aumentars
a misura che si acquistano nuove co-
moscenze ; ed il piacere in conse-
guenza. :

Vi si aggiunsero ai primi otto
Capitoli consacrati alla teoria, questi
Capitoli supplimentarj-che lo sono e-
sclusiyamente alla pratica.

’ N ]
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CapiroLr SurpLiMENTARS
L L ———.

CAP:!TOLO IX.
AT AT
In cui si dimostra una partita
ben sviluppata.

eolpi
8~ I. B: La pedina del Re due passn.
~— N. Lo stesso. .
" . 2. B. L' Alfiere del Re alla quarta
" casa dell’ Alﬁere della sua
- Dama.
C’ . N. Lo stesso.
»- 3. B. La pedina dell' Alfiere della
: Dama un passo. {_
- N. 1l Cavaliere del Re ‘alla ter-
za_ casa del suo Al&re

I, B. La pedgna della’ Dama due,

passx '

D N La pedﬁna la prend(? .'
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-5 B La pedina riprendea pedma
~ - N L’ Alfiere- del Re alla terza
‘ casa del Cavalxere della sua
Dama.
- ~6. B. Il Cavaliere delfa dama alla
terza Casa del ‘swo Alﬁere .
2 V. H Re arrocca.
©—- 7. B. 1l Cavaliere del Re alla se-
conda casa del suo Re. :
.. ~dV. La Pedina dell’ Alfiere del- .
a Dama un passo.
0-—8 B. L' Alfiere del Re alla terza
casa della sua Dama.
C~N. La _pedina della Dama due
~ passi. ‘
® 9. B. La Pedina del Re un pas‘so.
& -- . 11 Cavaliere del Re alla casa
‘ del suo Re.
10. B, L' Alfiere della Dama alla
terza casa del Re. ... .
>~ N. La pedinadell’ A.lﬁere delBe
un passo. B
¢ 11, B. La Dama alla seconda cdsa

(PR Y] f}

’
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2N 1a pedine dell’ Alfiere del Re

prende la pedina. . .
13. B. La pedina .della Dama 1%
ripeade.
> N.L’ Alfiere dellaDama alla ter-

za casa del suo Re.

. a3. B. Il Cayaliere del Re alla

quarta casa dell’ Alfiere del
suo Re.
AN. La Dama alla seconda casa
del suo Re.
34. B.L.Alfiere della Dama prende
I' Alfiere nero. .
-~ V. La. pedina .prende I' Alfiepe.
15. B." il Re arrocca dalla parte
, della sua Torre.
NV. Il Cavaliere della Dama alla
seconda casa della sua Dama.
16. B. Il cavaliere piglia I' Alfiere
nero. i
- N. La Dama ripiglia il Cava-

liere.

- 17. B. La pedina dell' Alfiere del

Re due passi.
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=  N.11 Cavaliere del e alla secon-'
da casa dell’ Alfiege della sua

- - .Dama.

~—18. B. La Torre della Dama alla ca-
sa del suo Re.

~N. L’ Alfiere del cavaliere del
Re un passo. '

~ -19. B. La pedina della Torre del”
‘Re un. passo. - '
—-- N. La pedina della Dama un

passo.

o g20. B. 1] Cavalierealla quarta casa
del suo Re.

@ N.La pedina della Torre del Re

un passo.
dg-21.B. La pedina del Cavaliere del-
~ la Dama un passo.
< N.Lapedina della Torre delRe
: un passo.
O~ 22. B. La pedina del Cavaliere
del Re due passi.

A —— N. 1l Cavaliere del Re alla quar-
ta casa della sua Dama.

?
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o 3_ 23. B. 1]l Cavaliere alla terza'casa
~del Bavaliere del suo Re.
¢ N.1l Cavaliere del Re alla terza
casa del Re avversario.
U -=-24. B. La Torre della Dama piglia
- . il Cavaliere. - o
& . N. La pedina ripiglia la Torre. |
"¢ a5. B. La-‘Dama piglia la pedina.
O N. La Torre della Pama piglia
. la pedina della Torre opposta.
o .26, B. La Torre alla casa del suo re.
¢ .. V. La Dama piglia Ja pedina del
‘Cavaliere .della Dama bianca.
¢ :a7. B. La Pama alla quarta casa
del suo Re. ’ |
¥ —N. La Dama alla terza casa dgp
‘ suo Re. ' :
~28. B. La pedina dell" Alfiere del
. Re un_passq ’
© V. La pedina lo prende.
:39. B, La pedina ripiglia la pedina.
* .N. La Dama .alla sua quarta casa.
.30. .B. La‘Dama prende-la-Dama.

)

/




_«'=— N.La pedina prende 1a Dama.

~ .31, B. 1’ Alfiere prende la pedina
' _in preda. :

5 N.11' Cavaliere alla sua terza
' casa. ’
32. B. La pedina dell’ Alfiere del

Re un passo. o
* V. La Torre della Dama alla se-
conda casa della Dama con-
traria, .
33. B. L Alfiere alla terza casa del-
la Regina: : ’ R
~N. Il Re alla seconda casa del
suo Alfiere. , '
34. .B. L Alfiere alla quarta .casa
dell' AlGere del Be nero.
NN. 11 Cavaliere alla quarta .casa
dell’Alfiere della Dama bianca.
*.35..B. 11 Cavaliere alla quarta casa
della:Totre del Re nero.
V. La Torre del Re da Scacco.
:36. B. L’ Alfiere copre lo scacco.
V. 1l Gavaliere alla seconda .ca-
.5a della Dama bianca.

- .
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" 37. B. La pedina del Re di scacco.

N. 11 .Re alla terza casa del sao

Cavaliere.

38. B. La pedina dell’ Alfiere del

Re un passo.’ '

N. La Torre alla casa dell' Al-

"~ fiere del suo Re.

39: B. 1l Cavaliere di Scacco alla
quarta casa dell' Alfiere del
suo _Re.

N. 1l Re alla seconda casa del

"~ suo Cavaliere.

4o. B. L' Alfiere alla quarta casa
della Torre del Re nero.

N. Quello che vorra ; il bianco
spinge a Dama.

- N. B. Non aggivngiame di piu ,
supponendosi che uba dama-di pin
per li bianchi deve indubitatamente
farli guadagnare la partita:

Osservazione

Oltre I esempio - dello syiluppe




tot
-che offre la citata partita , dimostra

inoltré quanto sia’esenziale di ben
-condurre le proprie pedine, di non
giuocarle giammai senza che sieno
tutte difese ; finalmente che una pe-
dina , portandosi a far dama, decjde
della . partita ; perche I'avversario &
spesso obbligato , peg impedirnelo ,.
di sagrificare un pezzo, ed anco non
ha sempre questa risorsa.

CAPITOLO X.

dn cui si dimostra.esser svantaggiosissi-
, mo di ripigliare nelprincipio di una
partita , colla pedina dell’ Alfiere
del Re il Cavaliere che si era im-
padronito della pedina del Re ; e
che si pud , colla Regina riparare
questo colpo senza pregiudizio.
«colpi ' -
1. B.La pedina del Re. due passi.
N. Lo stesso. _
2. B. L’ Alfiere del Re alla quarta
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casa dell'Alfiere dellasua Danre
"N. Lo stessso. .

3.B.1 Cavaliere del Re alla ter-
za casa del suo Alfiere.

N. La pedina dell’ Alﬁete' del Re
un passo.

4. B. 11 Cavaliere del Re prende
la pedina del Re contrario.

, N. La Regina alla seconda casx
del suo, Re. "

§. B. Il Cavaliere si ritira non im-
porta dove (a), puyche non si
ponga in preda (b ), e che
non esponga I Al.ﬁete.

. (a) Si ‘avrebbe dovuto dire sempl.ce-
mente alla terza casa dell” Alfiere del Re,
perché ponendosi alla terza’ casa della Da-
ma , espone I’ Alfiere ad ®sser preso dalla
ina dando lo scaeco. -
(b) Se invece di ritirare 11 Cavaliere
- si avesse dato scacco al Re nero con 1’ Al;
fiere bianco si avrebbe perdyto un pezzd.
5. B. L’ Alfiere bianco da scacco.
V. I1 Re alla casa del sup Alfiere.
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N. La Begina prende Ja pedina
_ per scacco. - o

6. B. L' Alfiere copre Jo scacto ec.
~ Si vide il mezzodiriparare I'at-
tacco- del Cavaliere che pigliala pe-
dina del Re, ponendo la %egina sul-
1a seconda casa del suo Re.

Ora si andrid a convincersi del
Fericolc di ripigliare lo stesso Gava-
iere cou la pedina-del’Alfiere del Re.
colpi. S o

6. B. 11 Cavaliere ove crederas
N. Lia.Regina piglia la pedina ‘del Re
per- s¢acoos’ . - . C
7. B. Il Be alla, casa del suq Alfiere
~ per difendere la pedina ‘del suo
" Cavaliere. . :
N. Il Re prende I’ Alfiere bianco.
Si vede da questa nota, che olire Ia
sua pedina che ricupera , il nero gaada-
gna ancora un pezzo, se il suo avversario
a lo scacco ipvece di ritirarsi semplice-
mente e di restituire la p{:f‘ine che prese ,
di bucna grazia. '



. .
pf B. La pedina del Re due passi.
N. Lo_ stesso. ' T
" @. B. L'Alfiere dél Re alla quarta ca-
‘'sa dell'Alfiere della sua Dama.
N. Lo stesso. =~
3. B. Il Cavaliere del Re alla ter-
» - za casa del suo Alfiere-
N. La pedina dell' Alfiere del
Re un passo. . .
4. B. 1l Cayaliere del Re prende
la pedina. '
N. La pedina prende il Cava-
liere. (a) - :
5. B. La Regina fa scacco.
_N. La pedina del Cavaliere un
'~ passo, copre lo scaeco. (b)

{a) Ecco in cosa consiste il fallo; non st
doveva preadere il Cavillo , ma collocare
la regina sulla seconda casa del suo Re ,
come fu-di sopra dimostrato.

(b). Se invece di coprire lo 'scacco col-
la pedina, il Re si fosse posto sia alla ¢a-
sa Eel suo Alfiere , sia alla sua seconda
‘casa , sarebbe macto dalla Regiua.




- tof
6. B. La Regina piglialapedina del
. Re per scacco. _

N. I’ Alfiere alla seconda casa
(a) del suo Re; coprelo scacco.
7. B.La Regina piglia la Torre. (b)
N. La pedina della Dama un
passo. (c) ( ‘

8. B. La Regina prende il Cavalie-
re per scacco. (d)

~ {a) Se invece di coprire il Re eoll’Al-
, lo si avesse fatto col Cavaliere ,
la Regina avrebbe preso la Torre per scae-
co e malio. . : .
Se si avesse coperto colla Regina, la
- Regina bianca avrebbe sempre preso la
'Forre. Quest’ ultima maniera di prendere
sarebbe stata per altro la migliore.
(b). Il Cavaliere ¢ minacciato, € la sua
resa trascinerebhbe il matto , se il Re noa
si facesse luogo. -
(c) Per dare al Re un’ apertaras
(d) Si avrebbe potuto forse evitare Ia
presa di questo Cavaliere riparando lo scac-

-
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N. 1l Re alla seconda case delF=
"sua dama. (e) -

" Senza propeder olire, puossi
facilmente convincersi che Fr bianchi
eol vantaggio di duepedive e diuna
* Torre di pit, e quelto vor meno
prezioso dell’ attacco , devono: certa-
mente guadagoare la partita.

~ t. 1

€0 colla Dama invece dell’ Alfiere al sesto:
colpo ; ma la Dama bianca prende sempre
forzatamente la Torre. Se la Dama nera
avesse preso la pedina per scacco, I' Alfiere
bianco copriva lo scacco, la Dama nera al-
Yora nulla aveva di pin urgente che di
-?ortarsi a difendere il suo- Cavaliere ; e
a Dama bianca di prendere la pedina del-
Ia Torre del Ré nero. Rimane alli bianchi
P avvantaggio di un cambio di dde pedine
& piu, e dell’ attacco. S

(e) Per evitare il matto..

-
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CAPITOLO XI.

-

Iw cui si dimostra-la dzfe.'m del Re
- solo’ gontro una pedina
ed ur Re.

Smx.mour.

1l Re ancO'~ alla: sua seconda casa.
. La pedinadel Re bianco aven-

- . do fatto un passo.
"1 Re nero alla.sua quart casa..

I,
‘dr? B. Il Re all' altezza dela sua
' edina.
N. 1l Re da‘vantl il Re.
2. B. La pedina di scacco.
N. 1l Be davanti la pedina.
3. B. 1l Re alla. sua terza casa.
N. 11 Re lo stesso.
4. B. Il Re -all' altezza. della: sua
pedina. .
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N I1 Re davanti il Re.
. B. La pedina da scacco.
N H Re davanti la pedina.
6. B. Il Re alla sua quarta casa.
N. Il Re alla sua seconda casa.
7. B: 11 Re all’ altezza della sua -
dina. .
N. 11 Re davanti il Re.
. 8. B. La.pedina da scacco.
N. 1l Re davanti la pedipa.
9 B. Il Re alla quarts casa. del
Re contrario.
N. 11 Re alla sua casa.
10. B. 1] Re all altozza della sua
: dina. .
N B. 11 Re davanti il Re.
11. B. La pedina da scacco
N. 1l Re davanti la pedina.
12. B. 1l Be alla terza casa del
Re contrario lo fa patta e la
partita & nulla.Se egli abban-
doua la’sua pedina , -essa &
.ancor nulla. .

»
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CAPITOLO XIL - -

In cui si dimestra due Matii for-
zati dalla torre.

-
-

Articore 1.

~ Matto forzato da un Re éd una Tor-
- ré, contro un Re solo. . -

.‘\
Sirvazions

Nero. 11 Re alla sua terza casa.
La.Torre della Regina alla
sua quarta casa.

Bianco. }l Re alla sua quarta ‘casa.

eolpi. . - ‘
" 1. N. La Torre da ‘scacco. alla
quarta casa della Torre con-

traria. ,
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B. 11 Re alla terza casa delsas
Alfiere.
2, N. 1l Re alla suna quarta casa.
B. 1] Re alla terza casa - -del suo
cavaliere.

3. N. La Torre alla quarta casa P
dell’ Alfere del Re contrario.

B. 11 Re alla seconda .casa del

suo -Cavaliere.

4 N. 11 Re alla quarta casz del

Re contraria.
B. 11 Re alla terza .casa del sup
Cavaliere.
<5, I¥. Il Re alla terza casa del .Re
" contrario.
B. H Re allaseconda casa del suo
.Cavaliere.

6. N. La Torre .alla terza .casa'

dell’ Alfiere .del Re.contrario.

B. 11 Re alla casa del suo Cava:

liere.
7. N. La Ton'e «dlla seconda .casa
- dell’ Alfiexe del Re contrario.

1
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B.11 Re alla-casa della sna Tor-
. re. ‘ .
8..N. 11 Re alla terza casa del'Al-
fiere del Re conmtrario :
B. 11 Re alla casa el suo Cava-
' diere. '
+.9. N. Il Re alla terza casa del
«Cavaliere del Re coantraria..
B.11 Re .alla casa della sna Torre.
30. IN. La Torre alla casa dell’Al-.
fiere -del Re contrario da scac-
-CO- € .matlto.

Questo matto & forzato ; cioe a
dire che & impossibile al Re solo con-
tro un Re ed una Torre di resistere
a questi ultimi_pezzi , non serve in
.qual modo giuochi; purché la Torre
ed il Re contrarj segnino presso a
ipoce la marcia indicata in queato
[paragrafa. - - .
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41 Matto dell’ Aifiere e della Tor-
: re contro una Torre.

La situazione nella quale si pon-
- gono li pezzi ¢ la pit vantaggiosa
~per la Torre che difende il matto ;
ma nel caso che essa non vi si collo-
chi , & molto facile di forzare il Re

dll’ estremita dello scacchiere.
Situazione -

Nero. 11' Re nella propria casa, e
la Torre allaseconda casa del-
la sua Dama. :

Bianco. 11 Re alla terza casa del

".Re nero. e
La Torre sopra la linea dell’Al-
fiere della Dama , e 1" Alfie-

re alla quarta casa del Re nero.
eolpi.
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1. B. La Torre di scacco. .
N. La Torre copre lo.scacco.
2. B. La Torre alla seconda casa
dell’ ‘Alfiere délla Dama,nera.
N.‘La Torre alla seconda casa

della:Dama bianca. -

:3."B. La Torre alda secouda casa

- . del Cavaliere del]aDama.nera

"N. La Torre alla casa della Da-

- ° ma ‘bianca.

‘4. B. Sopra il quale ayvi un .rin-
vio.

La Torre allaseconda casa del
Cavaliere del Re.nero.
‘N. La'Torre alla .casa dell’ Al-
fiere del .Re :bianco.

5. B. Sopra il gquale avi_un,rinvie.
L' Alfiere alla’ terza cdsa del
= -Cavaliere del suo Re.

N. Il Re alla casa del suo Alfiere.
\6. B. La Torre alla quarta casa dcl
..Cavgljere del suo’ {ise
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N. 1l Re a suo Luogo.
9. B. Con un terzo rinvio.
La Torre alla quarta casa del-
I' Alfiere della Regina.
N. La Torre .alla casa della Da-
ma bianca.
8 BL"Alﬁere..a'lla «quarta ccasa del- .
. la ‘Torre del suo Re.
.11 Re alla .casadel suo Alfiere.
9. B. I’ Alfiere .alla ‘terza casa del-
1" Alfiere .del Re mero.
IN. 'La "Torre da scacco alla casa
.del ke bianco. -
x0. B. L' Alfiere copre lo scacca.
- J[N. Il Re alla .casa del swo Caxa-
liere. : '
11.B.LaTorre :alla quartacasa .del-
la Torre del Re , e da scacco
«€ matto al .colpo -spcoessivo.
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PRIMO. RINVIO

Al quarto colpo

4- colpo B. La Torre alla seconda
" casa del Cavaliere delRe nero.
V. TI Realla casa del sno Alfiere.
5. B. La Torre alla seconda casa
. della Tocre del Re nero. ,
XN. La Torre alla casa del Cava-
liere del Re bianco.
6. B. Con un rinvio sopra: questo
stesso rinvio. ' ‘
~ La Torrealla seconda casa del--
I' Alfiere della Dama nera.
« V. La Torre dascacco alla terza
casa del cavaliere del suo Re.
7- B. L’ Alfiere copre lo scacco.
'&V. Il Re alla casa del suo Cava-
liere. ‘
8. B. La Torre da scacco.
V.11 Re alla seconda casa della
sua Torre.
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9. B. La Torre di scacco e matly
alla casa della Torre del Re
nero. .
Saguito del sestocolpo sopra quel rin-
vio , in caso chenon dia scacco.
6. B. La Torre alla seconda casa
dell’ Alfiere della Dama nera.
N. 1l Re alla casa del suo cava-
liere.
9.La Torré da scacco alla casa del-
I' Alfiere della Dama.
N. 1l Re alla seconda casa della:
sua Torre. o
8. B. La Torre da scacco alla casa
della Torre del Re nero.
N. 1] Re alla terza casa-del suo
Cavaliere. "
9. B. La Torre da scacco alla.casa
del Re nero, ¢ prende la Tor-
' re per mniente.
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' SECO’NDOr HINVIO®

Sopra it quinto- colpo: del Matio’
della Torre e delt’ Alfiere ,.
controda- Torre:. =~

5. colpo B. L Alficre alla: terza: ea--
. sa del cavaliere del suo:Re:
N.La Torre alla terza.casa dell’ Alfie--
. re dek Re- bianco:.. 7.
6. B; L'Alfiere alla terz&oaea della:
Dama nera,. - \
N. La Torre- dévsoawo
7. B. L'"Alfiere oopre lo"seacco..
N. La Torrealla terza casa del-
I’ Alfiere del: Re bianeco.
8: B: La torre da seacco- alla secomn:-
- da casa- del Re nero.
N-.1l Re alla'casa della sua Dama..
g: B.La Torre alla seconda casa del:
Cavaliere della Dama nera , e-

da scacco e matto il colpo- ap~-

presso , alla casa della Dagra

nera.
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TERZO: RINVIO®

Sopra il Settimo: colpo..

7. B. La Torre alla quartw easa’
dell’ Alfiere della sua: Dama.
N. 1l Re allacasa del'suo Alfiere.
- 8. B.L' Alfiece alla: quarta. casa: del
: Re nero:
N. H Re alla: casa del sun- Cava~
liere..
¢ B. La Torre alla qnarta casa del-
" laTorre del suo Re, e di: mat-
to il colpe seguente alla. casa
della Torre del Re nero.

FINE.
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CAPITOLO X. .
tIn. cui si. dimostra esser vautaggiosissimo di riprem-
‘dere al principio di una partila , con la pedina | ,
Jdel Alfiere del Re, i1 Cavaliere che si impadroni | ,,'
- delja pedina-del: lﬂe ;- che.si pud riparare colla . -3
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B e o i T
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